
과학 수업에서 에듀테크 활용 6 tips

서천중학교 교사 이채희

<개요>

1. 데스모스(desmos)로 다음 시간이 기다려지는 과학 수업 만들기

2. 수노 AI(Suno AI), ChatGPT, 캔바(canva)로 과학 뮤직비디오 제작하기

3. 나만의 ChatGPT 챗봇으로 보조교사와 함께하는 수업 만들기

4. 띵커벨, 블루킷(blooket)으로 수업의 재미와 몰입감 200% 높이기

5. brisk teaching으로 간편하게, 수업 준비 시간 확 줄이기

6. 다했니?, 다했어요!로 스마트하게 학습지 관리하기

1. 데스모스(desmos)로 다음 시간이 기다려지는 과학 수업 만들기

1) 에듀테크 도구 소개

  데스모스(desmos)란, 교사가 직접 설계한 수업을 통해 교사-학생 간의 상호

작용을 강화하는 디지털 수업 플랫폼입니다.

  (사이트 링크 : https://teacher.desmos.com/?lang=ko)

2) 기대 효과

- 상호작용 강화 : 교사-학생 간, 학생-학생 간의 소통이 활발한 수업이 가능합니다.

- 다양한 과제 형식 제공 : 객관식 문제, 그림판 그리기 활동, 투표, 자유 답변, 

표 작성 등의 다양한 형식의 과제를 학생에게 부여할 수 있습니다.

- 학생 참여 및 몰입도 증진 : 학생 참여형 수업을 통해 학생의 이해도와 몰입

도를 높일 수 있습니다.

- 실시간 과제 수행 모니터링 및 개별 피드백 제공 : 학생의 과제 수행 정도를 

실시간으로 파악하고, 학생 개인에게 적절한 피드백을 제공할 수 있습니다.

3) 수업 사례 – 마찰력의 개념(중학교 1학년)

① 교사가 데스모스 수업을 활성화하면, 학생은 개인 스마트기기를 이용하여 데

스모스 수업에 입장

② 데스모스에 삽입해 둔 PPT를 활용하여 개념을 설명하고 활동을 제시

③ 교사는 학생들의 화면을 지정할 수 있으며, 학생들은 지정된 화면에 제시된 

과제를 데스모스의 다양한 기능을 이용하여 직접 수행하고 제출

④ 과제 수행 단계에서 교사는 학생들의 답변을 실시간으로 확인하고 적절한 

피드백을 제공

https://teacher.desmos.com/?lang=ko


교사 화면 내용 학생 화면

수업 도입 중 흥미 

유발을 위한 질문

(투표 형식)

마찰력의 정의와 

방향에 대한 개념 

학습 이후

부여한 과제

(그림판 형식)

‘올해의 산타는 

누구?’라는 책 영상을 

시청 후

개념의 이해도 파악을 

위한 과제

(표, 자유답변 형식)

<그림 1> 데스모스 활용 수업에서의 교사/학생 화면 중 일부

 

<그림 2> 데스모스로 설계한 마찰력 수업

 



2. 수노 AI(Suno AI), ChatGPT, 캔바(canva)로 과학 뮤직비디오 제작하기

1) 에듀테크 도구 소개

- 수노 AI(Suno AI)란, 간단한 프롬프트 입력만으로 음악을 만들 수 있는 음악 

작곡·생성 인공지능입니다. (사이트 링크 : https://suno.com/)

- ChatGPT란, OpenAI가 개발한 대화형 인공지능 서비스입니다.

  (사이트 링크 : https://chatgpt.com/)

- 캔바(canva)란, 웹기반 그래픽 디자인 플랫폼입니다.

  (사이트 링크 : https://www.canva.com/)

2) 기대 효과

- ChatGPT에 적절한 프롬프트를 제시하여, 노래 가사를 손쉽게 만들 수 있습니다.

- 수노 AI를 활용하여 가사에 적절한 곡을 원하는 스타일대로 만들 수 있습니다.

- 캔바의 다양한 기능(Magic Media(AI기반 이미지 생성), GIPHY, 요소와 텍스트 

추가 등)을 활용하여 노래에 적절한 뮤직비디오를 직접 제작할 수 있습니다.

- 디지털 리터러시 능력 증진 : 인공지능이 제공한 정보를 비판적으로 사고하고 

재해석하는 능력을 기를 수 있습니다.

- 수업 몰입도 및 개념 이해도 향상 : 스스로 결과물을 완성하는 과정을 통해 

수업 참여도가 높아지고 개념에 대한 이해가 깊어집니다.

3) 수업 사례 – 열의 개념(중학교 1학년)

① 6인 1조로 모둠 구성하기

② 모둠 활동1 : ChatGPT를 활용하여 열 단원에서 학습한 ‘온도, 입자 운동, 열평

형, 열의 이동 방식, 비열, 열팽창’ 개념이 모두 포함된 노래 가사를 만들기 

 필수로 포함할 프롬프트 내용 과학 개념, 노래 시간, 중학교 1학년 수준

선택할 프롬프트 내용 음악 장르, 구조, 가수 성별, 필수로 포함할 가사 등

<그림 3> ChatGPT에서 명령한 프롬프트와 

GPT의 답변

<그림 3>에서 명령한 프롬프트 내용

“온도, 입자 운동, 열평형, 열의 이동 방식, 

비열, 열팽창의 개념이 포함된 노래 가사를 

중1 수준으로 2022 개정교육 과정을 참고해

서 만들어줘. 노래 시간은 2분 정도로 할 예

정이야.”

https://suno.com/
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com/


③ 개별 활동1 : 가사에 필수로 포함하고자 한 개념들이 모두 있는지 확인하고, 

가사 속 열의 개념이 정확한지 ‘비판적’으로 사고하며 재해석 해보기

④ 모둠 활동2 : 모둠원과 함께 자신이 파악한 오류를 공유하며, 가사 수정하기

⑤ 모둠 활동3 : 수노 AI에 가사를 입력하여 노래를 만들고, AI가 제시한 노래 

중 원하는 스타일의 노래를 선택하여 저장하기

<그림 4> 수노 AI로 제작한 열 단원 노래

⑥ 개별 활동2 : 각자의 파트를 분담한 후, 캔바로 자신이 맡은 노래 파트에 알

맞게 뮤직비디오를 제작하기 (캔바에서 하나의 동영상을 공동 작업)

<그림 5> 캔바로 제작한 뮤직비디오의 일부

⑦ 제작 완료된 뮤직비디오를 발표해서 학급 전체와 공유하기



3. 나만의 ChatGPT 챗봇으로 보조교사와 함께하는 수업 만들기

1) 에듀테크 도구 소개

- ChatGPT 챗봇이란, 사람처럼 대화할 수 있도록 만들어진 인공지능 프로그램

입니다. (사이트 링크 : https://chatgpt.com/gpts)

2) 기대 효과

- 학습자 맞춤형 학습 지원 : 챗봇이 보조교사 역할을 하여, 학생 개개인의 수준

에 맞춘 질문과 응답을 제공합니다.

- 즉각적인 피드백 제공 : 학생의 질문과 답에 실시간으로 피드백을 제공하여 

학습 효과를 높입니다.

- 문제 해결력 및 사고력 향상 : 챗봇과의 대화를 통해 학생이 스스로 사고하고 

문제를 해결하는 능력을 키울 수 있습니다.

3) 수업 사례 – 계 수준에서 생물의 분류(중학교 1학년)

- - 기존의 수업과 ChatGPT 수업 활동 방식의 차이점

기존의 수업 활동 (교과서 내 활동)

↔

ChatGPT 챗봇 수업 활동 방식

- 학생이 생물의 특징을 직접 검색하여

  조사

- 조사한 특징을 바탕으로, 각 생물을 

  계 수준으로 분류

- 학생은 특징을 알고 싶은 생물을 챗봇

  에게 질문하면, 챗봇이 생물의 특징에 

  대한 정보를 제공

- 챗봇이 제시하는 단계적 질문에 스스로 

답해보며 생물을 계 수준으로 분류

- 기존의 수업에서 교사가 아쉬웠던 점과 챗봇 수업으로 실현 가능해진 점

기존의 수업의 아쉬웠던 점

↔

챗봇 수업으로 실현 가능해진 점

① 생물의 특징을 검색하는 데 시간이 

오래 걸리며, 부정확한 정보를 찾았

을 때 수정이 어려움.

② 학생들이 파악한 생물의 특징으로 

생물을 분류할 때, 사고 과정을 단

계적으로 이끌어 내기 어려움.

③ 학생이 모르는 부분을 실시간으로 

파악하고, 모든 학생에게 즉각적인 

피드백을 제공하는 데 한계가 있음.

① 교사가 원하는 내용으로만 생물의 특

징을 정리해 단번에 학생들에게 제공

할 수 있음.

② 챗봇의 단계적 질문에 답하면서, 분류 

기준에 따라 생물을 체계적으로 분류

하는 방법을 학습할 수 있음.

③ 챗봇이 보조교사 역할을 하여 모든 학

생에게 실시간으로 맞춤형 피드백을 

제공할 수 있음.

https://chatgpt.com/gpts


- 학생과 챗봇의 대화 과정

학생과 챗봇의 대화 일부

- 나만의 생물 분류 ChatGPT 챗봇 제작 과정

① 내 GPT 만들기로 들어가기

  

② 지침 설정 : 학생 수준, 학습 목표, 챗봇이 학생에게 제공할 도움 등을 구체

적으로 제시함.

③ 지식 설정 : 교과서 활동지와 수업 PPT를 업로드하여, 챗봇이 잘못된 정보를 

전달할 가능성을 줄임.

④ 여러 차례 테스트를 진행하여 오류를 확인하고, 필요에 따라 지침을 더욱 구

체화하여 정확성을 높임.



<그림 6> ChatGPT 챗봇 제작 화면 중 일부

4. 띵커벨, 블루킷(blooket)으로 수업의 재미와 몰입감 200% 높이기

1) 에듀테크 도구 소개

- 띵커벨이란, 다양한 수업 활동으로 활발한 참여와 실시간 피드백이 가능한 참

여형 수업 플랫폼입니다. (사이트 링크 : https://www.tkbell.co.kr/user/main.do)

- 블루킷(blooket)이란, 게임 형식으로 수업에 적극적으로 참여할 수 있도록 만든 

교육용 학습 플랫폼입니다. (사이트 링크 : https://www.blooket.com/)

2) 기대 효과

- 수업 참여도와 집중도 향상 : 게임형 활동, 미션 수행 등을 통해 학생들의 흥

미를 유발하고 수업에 대한 몰입도를 높일 수 있습니다.

- 자기주도적 학습 및 학습 효과 증진 : 학생은 주어진 과제를 스스로 해결하며 

학습에 주도성을 기를 수 있습니다. 또한 문제를 고민하고 해결하는 과정을 

통해 학습의 이해도가 향상됩니다.

- 피드백과 활동 기록 관리 : 게임 결과와 활동 내용이 기록으로 남아 있어, 교사

가 학생들의 학습 과정을 쉽게 확인하고 적절한 피드백을 제공할 수 있습니다.

https://www.tkbell.co.kr/user/main.do
https://www.blooket.com/


3) 수업 사례

띵커벨에서 활용 가능한 다양한 수업 활동 띵커벨 퀴즈의 다양한 모드

블루킷 게임의 다양한 모드

- 띵커벨 활용 사례들 (퀴즈, 보드)

수업 도입 및 사전 지식 퀴즈 대단원 마무리 퀴즈 첫 시간 OT 아이스브레이킹 퀴즈

생물 다양성 단원 수업 도입

으로 생물의 이름을 맞추는 

퀴즈를 진행함

물질의 상태 변화 단원 학습 

이후 대단원 마무리 퀴즈를 

진행함

과학의 날 사전 활동: 보드에 다짐 남기기 활동



- 블루킷 활용 사례들 (개념 이해 정도 파악을 위한 퀴즈 활동)

입자 운동에 대한 퀴즈 물질의 상태 변화에 대한 퀴즈

- 활동 기록(리포트)을 통해 학생들의 학습 이해 정도를 파악 가능

학생별 정답률 파악 문제별 학생들의 이해 정도 파악

5. brisk teaching으로 간편하게, 수업 준비 시간 확 줄이기

1) 에듀테크 도구 소개

- brisk teaching이란, AI 기술을 활용해 수업 자료를 쉽고 빠르게 제작할 수 있

도록 돕는 교육용 플랫폼입니다.

  (사이트 링크 : https://www.briskteaching.com/ko) 

2) 기대 효과

- 수업 준비 시간 단축 : 텍스트, 웹 게시글, 유튜브 영상 등을 활용해 퀴즈, 워

크시트, 학습 자료 등을 빠르게 자동으로 생성할 수 있어 교사의 수업 준비 

시간을 크게 줄일 수 있습니다.

물질의 상태 입자 모형을 뻥튀기로 표현하는 

활동 후 모둠별 결과물 남기기

1학기말 활동: 학습한 과학 개념 용어로 

아재개그 그림 퀴즈 만들고 함께 풀기

https://www.briskteaching.com/ko


- 수업 방식의 다양화 : 다양한 형태의 문제와 활동 자료를 손쉽게 제작하여, 수

업 방식에 변화를 더할 수 있습니다.

- 학습 몰입도와 참여도 향상 : 학생들에게 다양한 활동을 제공함으로써 학습에 

몰입도와 수업 참여도를 높일 수 있습니다.

- 학생 맞춤형 수업 지원 : 학생의 질문과 답변에 실시간으로 피드백을 제공하

는 챗봇을 자동 생성하여, 학생 개개인이 학습 목표에 도달할 수 있습니다.

3) 수업 사례

- 사례 1 : 주제 선택 박테리오파지 키트 제작 후 개념 학습 활동 (with 챗봇)

 박테리오파지에 대한 유튜브 영상 시청 이후, 아이들이 챗봇의 질문에 답해보

는 시간을 가지며 학습목표 도달하고 개념을 학습함.

 

학생이 도달할 학습목표 챗봇과 학생 대화 일부

정해진 학습 목표에 따라 개념을 학습할 수 있도록 

자동으로 챗봇이 제작됨.

- 챗봇 자동 제작 방법

① 원하는 유튜브 영상을 화면에 띄워둔 후, 구글 확장 프로그램으로 설치해 둔 

brisk teaching을 클릭한다.

    

② brisk teaching의 기능 중 boost stuent activity – tutor을 선택한다.



③ 유튜브 영상 내용을 기반으로, 챗봇이 자동 생성된다.

학생이 챗봇 입장을 위한 qr코드 챗봇이 생성된 교사 화면

- 사례 2 : 주제 선택 오호 물병 만들기 활동 후, 과학과 환경에 대한 퀴즈 활동  

 (with Google Form)

 오호 물병 만들기와 환경에 대한 유튜브 영상 시청하며 퀴즈에 답해보기

시청한 유튜브 영상

구글폼 퀴즈

 - 퀴즈(Google Form) 자동 제작 방법

① 원하는 유튜브 영상을 화면에 띄워둔 후, 구글 확장 프로그램으로 설치해 둔 

brisk teaching을 클릭한다.

    

② brisk teaching의 기능 중 Create - Quiz – Google Form을 선택하면, 유튜브 

영상 내용을 기반으로 자동으로 퀴즈가 생성된다. (학생 학년, 문제 형식, 문

제 개수 선택 가능)

   



6. 다했니?, 다했어요!로 스마트하게 학습지 관리하기

1) 에듀테크 도구 소개

- 다했니?, 다했어요!란, 학생들의 과제 완료 여부를 쉽고 빠르게 확인할 수 있는 

에듀테크 플랫폼입니다. (사이트 링크 : https://dahandin.com/)

2) 기대 효과

- 과제 관리의 효율성 : 학생들의 과제 완료 여부를 실시간으로 확인할 수 있습

니다.

- 누락 과제 쉽게 확인 가능 : 과제 미제출 학생을 바로 확인할 수 있어, 즉각적

인 피드백과 추가 지도가 가능합니다.

- 보상 체제를 통해 학습 참여 유도 : 과제 완료에 따라 쿠키, 뱃지 등의 보상을 

제공하여 학생들의 학습 동기가 높아집니다.

- 종이 학습지 수합과 보관의 불편함을 해소할 수 있습니다.

3) 수업 사례 – 학습지 검사에 활용함

다했니? 교사 화면

전체 학생의 학습지 제출 개수를 한눈에 파악 가능

학생 개인의 학습지 제출 여부를 파악 가능
학생의 학습지를 확인 후 보상 ‘쿠키’ 제공

다했어요! 학생 화면

학습지 제출 및 미제출 학습지 확인 가능 학습지 사진을 제출하는 학생 화면

https://dahandin.com/

